KORZYSTANIE Z FUNKCII
| KONTROLEK SENSE HAT

Zanim przejdziemy wprost do tworzenia gry, musimy wiedzie¢, jak
sterowa¢ matryca LED i czyta¢ wejscie z joysticka. Popatrzmy na kilka
przyktaddw, ktérych uzyjemy pdzniej w skrypcie Pong.

Sterowanie matryca LED

Matryca Sense HAT LED ma 8 kolumn i 8 rzeddw, zawierajacych w su-
mie 64 diody LED RGB. Mozemy wyswietlic tekst i tworzy¢ obrazy na
matrycy, sterujgc kazdg diodg LED oddzielnie. Mozna réwniez ustawic¢
kolor kazdej diody LED.

Wyswietlanie tekstu
Kod z listingu 8.1 wyswietla przewijajgcy sie tekst "Hello World!” na
niebiesko w matrycy punktowej.

from sense_hat import SenseHat

#odkomentuj kod w nastepnym wierszu, jesli korzystasz

#z emulatora

#from sense_emu import SenseHat

sense = SenseHat()

sense.show_message('Hello World!', text_colour = [0, ©, 255])

Najpierw importujemy klase SenseHat @. W przypadku korzysta-
nia z emulatora trzeba usuna¢ lub zakomentowac ten wiersz i odkomen-
towaé kod w wierszu @.

Funkcja show_message() ® przyjmuje komunikat do wyswietlenia —
tanicuch tekstowy — jako pierwszy parametr, a nastepnie przyjmuje kilka
opcji jako dalsze parametry:

e Uzywamy text_colour = [r, g, b], aby okresli¢ kolor RGB tek-
stu, zastepujac r, g, b liczbami catkowitymi miedzy @ a 255 (tak jak
to zrobilismy w projekcie 5).

e Uzywamy scroll_speed = x, gdzie x jest liczbg zmiennoprze-
cinkowag, aby sterowac szybkoscig, z jakg tekst przesuwa sie po
wyswietlaczu. Domysina szybkos¢ przesuwania jest ustawiona na
przerwe o dtugosci 0,1 sekundy po kazdym przesunieciu o jeden
piksel w lewo.

e Uzywamy back_colour = [r, g, b], aby ustawic¢ kolor tta, za-
stepujac r, g, b za pomocg wartosci catkowitych jak w przypadku
text_colour
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Listing 8.1
Tekst wyswietlany
na matrycy LED HAT

Uwaga!

W bibliotece
sense_hat stosuje

sie brytyjska pisownie
,colour’, trzeba
zatem z niej korzystac

w swoim kodzie.



Rysunek 8.4
Uktad wspdtrzednych
Sense HAT

Listing 8.2
Uzycie funkcii
set_pixel(), aby
zapali¢ okreslone
diody LED

Sterowanie okreslonymi diodami LED

Aby sterowac poszczegolnymi diodami LED, odwotujemy sie do kazdej
diody LED, ktéra chcemy zaswieci¢, wedtug jej potozenia w matrycy.
Do tego celu Sense HAT wykorzystuje uktad wspdtrzednych (x, ).
Na przyktad diody LED na rysunku 8.4 majg wspdtrzedne podane
obok schematu.
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Aby diody LED z rysunku 8.4 zaswiecity sie odpowiednimi kolorami,
uzyjemy kodu z listingu 8.2.

NIEBIESKI: (0, 1)
ZIELONY: (7, 6)
ROZOWY: (2, 5)
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from sense_hat import SenseHat

#odkomentuj wiersz ponizej, jesli korzystasz z emulatora
#from sense_emu import SenseHat

sense = SenseHat()

#ustaw niebieski piksel

sense.set_pixel(o, 1, 0, 0, 255)

#ustaw zielony piksel

sense.set_pixel(7, 6, @0, 255, 0)

#ustaw rozowy piksel

sense.set_pixel(2, 5, 255, 51, 153)

Funkcja sense.set_pixel(x, y, r, g, b) zapala okreslong
diode LED, w ktdrej x jest wspdirzedna x; y jest wspdtrzedna y; a r,
g i b ustawiajg kolor.

Wyswietlanie obrazu

Zamiast sterowa¢ poszczegoinymi diodami LED, mozna uzy¢ funk-
Cji sense.set_pixels(), aby szybciej wyswietli¢ obraz. Zamiast
wprowadza¢ wspotrzedne, wstawiamy liste wszystkich 64 diod LED,
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